Petr Novak - specifikace dcted (projekt na Ro¢nikovy projekt II)

Motivace

Na sidlisti, kde bydlim, mame komunitni sif. Jako uZivatel této sité chci s ostatnimi uZivateli sdilet data,
ktera jsou v mém piipadé uloZena na linuxovém serveru. Optimalnim zptisobem provozovani této vymény
se ukézala byt sif Direct Connect.

Co je Direct Connect

Direct Connect je Decentralizovana sit pro sdileni souborl zaloZend na myslence neexistence jednoho
centralniho serveru. V siti Direct Connect takovych servert existuje mnoho, jsou zcela nezavislé a klient
si vZdy sdm vybere, ke kterému se pripoji. Potom sdili data pouze s uZivateli na stejném hubu.

Direct Connect vymyslela spolecnost NeoModus jako proprietarni protokol, kterym komunikovaly
klientsky program Direct Connect a program pro hub -- Direct Connect Hub. Nésledné ale vzniklo
mnozstvi open-source klientd a hubd, kvalitou natolik pfed¢icich pivodni implementace, Ze ty dnes
pouziva jen malokdo. Z programii pro huby jmenujme napiiklad Open DC Hub a Verlihub, jednozna¢né
dominujicim klientem je DC++.

DCTC

DC++ nicméné neni idedlnim klientem pro vSechna pouZiti. Na serveru, kde neni nejen grafické prostredi,
ale ani monitor a klavesnice, jej napiiklad nelze pouZit viibec. Klientem, ktery tento problém zcasti fesi, je
DCTC. DCTC je textovy klient béZici na Linuxu, uréeny pro pouziti dal$imi aplikacemi, které pak teprve
komunikuji s uZivatelem. (Pfikladem takové aplikace je DCGUI, ktery nad DCTC poskytuje grafické
prostiedi, nebo CCCP -- jednoduchy command line klient, ktery v podstaté jen konvertuje argumenty a
posiléd je DCTC.)



Specifikace

Cilem mého projektu je vytvoreni nadstavby nad DCTC (nazyvané dctcd) ur¢ené pro samostatny béh bez
zasahu uzivatele. Tedy aplikace, kterd bude monitorovat a logovat provoz DCTC béZiciho na lokdlnim
systému. Vzhledem k serverovému urceni bude uZivatelské rozhrani velmi omezené. Cela aplikace pob&Zzi
jako démon, komunikace na strané uZivatele tedy bude obnaSet pouze poc¢itecni nastaveni konfigura¢nich
souborti a ¢teni logu.

dcted bude vést logy datovych prenosti pro nasledné generovani statistik (Zadané soubory, nejvetsi
stahovaci, apod.) a logovéni zajimavého provozu na chatu. Zajimavy provoz bude definovan v
konfigura¢nich souborech pomoci reguldlnich vyraza.

Dalsi soucésti dctcd bude robot, generujici pokyny pro DCTC bud podle ¢asu, nebo podle ptichozich
udalosti (zpravy na chatu, pfipojeni/odpojeni uzivatell, apod.). Rozliseni podnéti bude opét definovatelné
regularnimi vyrazy. Tim bude mozné mimo jiné implemetovat primitivniho chatovaciho robota.

dctcd bude naprogramovéano pro GNU/Linux v jazyce C++. Kdd bude rozdélen na ¢ast komunikujici s
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funkei. Pro rozliSovani regularnich vyrazi bude pouzita externi knihovna.

Odkazy

- http://www.neo-modus.com/
web spole¢nosti NeoModus, kterd uvedla prvni klienty a huby pro DirectConnect

« http://opendchub.sourceforge.net/
Open DC Hub — open source hub pro DirectConnect

« http://verlihub.sourceforge.net/
Verlihub — jiny open source hub pro DirectConnect

« http://dcplusplus.sourceforge.net/
DC++ — dominantni open source klient pro DirectConnect

« http://ac2i.homelinux.com/dctc/
webova strdnka DCTC — textového klienta pro GNU/Linux — a nékolika pro néj uréenych GUI

- http://freshmeat.net/projects/cccp/
command line rozhrani pro DCTC

« http://dctcd.sourceforge.net/
budouci webova stranka dcted



